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	Bay Zoltán Fizikaverseny 2015/2016.
1. forduló

MEGOLDÁSOK
A kategória


1. feladat

a) C

2 pont

b) C 
2 pont

c) A 
2 pont

d) B 
2 pont

e) C

2 pont

5x2 = 10 pont
2. feladat

Mivel a lift egyenletesen mozog, a Földhöz képest 
[image: image2.wmf]2
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gyorsulása van, így az égő a lifthez képest is, azaz mindkét rendszerben g-vel gyorsul.
1+1 pont
Sebessége a lifthez képest:  
[image: image3.wmf]s
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4 pont
Sebessége a Földhöz képest: 
[image: image4.wmf]s
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4 pont


1 + 1 + 4 + 4 = 10 pont

3. feladat
A mozgások út-idő grafikonjáról pontosan leolvashatók, vagy az egyenes vonalú egyenletes mozgás összefüggései alapján kiszámolhatók a keresett értékek.
Az előzésre 65 perc elteltével, 3000 méternél kerülhet sor. 
2 + 2 pont
Juliskáék 102,5 perc alatt, Pankáék 132,5 perc alatt teljesítik a távot.
3 + 3 pont
[image: image1.jpg]



2 + 2 + 3 +3 = 10 pont

Megjegyzések a javító tanároknak:

· A feladatok szövegében megadott pontszámok az adott részkérdésre adható pontszámokat jelentik.

· A részpontszámok szükség esetén tovább bonthatók, de csak egész pontszámokat adjunk!

· Más úton történő, de egyébként helyes eredményt szolgáltató megoldásokra ugyanezeket a (feladatok szövegében szereplő) pontszámokat adjuk!

· Ha ugyanarra a feladatra a tanuló több (elvileg) különböző megoldást is ad, csak egy megoldást pontozzunk! (Azt, amelyik a tanuló számára kedvezőbb.)

· A tanulók nevét, évfolyamát, kategóriáját és az elért pontszámokat (feladatonként) tartalmazó listát kérjük iskolánként egyetlen közös email-ben, csatolt EXCEL állományként megküldeni a bay-verseny@freemail.hu címre. Határidő: 2016.01.18.
Békéscsaba, 2016. január 12.
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